Escape Game
Il Risorgimento

Type : Virtuel, Genially.

Ti avevo
b

L’escape game peut étre fait en classe, en salle Toccando la macchina del tempo,

hai rotto un ingranaggio!

informatique, ou en autonomie a la maison.

Lien internet pour accéder a I’escape game :
https://view.genial.ly/5ff42bad485b460cf9c7ceb6/interactive-content-risorgimento

Cet escape game est également disponible sur le site :
http://blog.ac-versailles.fr/italienfolie/index.php/

Niveau visé : Premiére LVB ou LVC

Disciplines : Italien, éventuellement en interdisciplinarité avec I’Histoire-Géographie, car les
mouvements nationalistes en Europe au XIX° siecle sont au programme dans le tronc commun de
Premiere.

Durée : 55 minutes

Phase d’apprentissage : I'escape game s’insere dans une séquence sur I'Ottocento et le
Risorgimento, dans I’axe Territoire et mémoire. Il peut étre utilisé en fin de séquence, en phase de
révision, pour faire le point sur les connaissances culturelles et linguistiques des éleves, les
consolider et ainsi préparer I’évaluation sommative.

Date de création : décembre 2020

Auteur : Anne Franzetti, lycée La Folie Saint James a Neuilly-sur-Seine

Scenario : Suite a une mauvaise manipulation, les €leves ont cassé la machine a voyager dans le
temps et se retrouvent bloqués en plein Ottocento. Pour réparer la machine et revenir dans le
présent, ils devront récupérer des pieces de rechange en résolvant un certain nombre d’énigmes
en rapport avec I'unification italienne. lls devront pour cela consulter des documents écrits ou
video, répondre a des quiz, faire des jeux... dans un temps limité. Cela fera appel a leur sens de
I’observation, a leur réflexion, et bien sir a leurs connaissances sur le Risorgimento, ses étapes et
ses héros.

Activité langagiere principale : compréhension de I’écrit

Niveau : A2/B1

Savoir-faire : étre capable de mobiliser ses connaissances linguistiques et culturelles au moment
opportun.

On pourrait envisager la création d’une fiche d’auto-évaluation a remplir par les éleves au fur et a
mesure du jeu, qui leur permettait d’identifier les points qu’ils maitrisent bien et ceux qu’ils
doivent réviser pour le contrdle récapitulatif.

Solutions :

1° cassaforte: 2945
2° cassaforte: 6028
3° cassaforte: 1861
4° cassaforte: 2020


https://view.genial.ly/5ff42bad485b460cf9c7ce66/interactive-content-risorgimento
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